Emre CAKIR

Bilgisayar Mihendisi

Mail:emrecakirds35@gmail.com

Adres:Turkiye [ Aydin / Efeler / Efeler Mah./ Fidanlik Cad.
Bina No:39 Ozbey Apt. Kat:4 No:16

Tel: 90 5051190675

. Cinsiyet :Erkek

. Dogum Tarihi :13.10.1995

. Dogum Yeri :Eskisehir

. Medeni Durum :Bekar

. Uyruk: Tirkiye

. Askerlik Durumu Tecilli / Tecil Tarihi :
. Calisma Durumu:Calismiyor

Mesleginiz/Calismalarinizla ilgili Kisa Bilgi: Unity ile Oyun Yazilimi(c#,jscript), Web Development
(c#,.Net Web Api),VR Oyun yazilimi(HTC Vive,SteamVR,Unity), Web Development(html,css,js),Adobe
Premiere ve Adobe After Effects Teknolojileri ile ilgili calismalarim ve projelerim oldu.Son 6 aylik stireg
icerisinde de tamamen Veri Bilimi alanina yoneldim ve bu alanda egitim ve ¢alismalarimi beraber
yOnetiyorum.

Toplam is Deneyimi :Deneyimsiz / Yeni Mezun
Surlict Belgesi: Var / Sinifi : B / Tarihi : 25.05.2016

Engellilik Durumu : Hayir

. Lisans :Selcuk Universitesi Miihendislik Fakiiltesi - Bilgisayar Miihendisligi
Derece 2.61 / 4 /Konya / Tlrkiye
. Lise :Cigli Yildiz Tinas izmiroglu Anadolu Lisesi

Derece 68.73 / 100 / izmir/Turkiye



YABANCI DiLLER

Yabanci Dil: Okuma - Yazma - Konusma
ingilizce: Orta -Orta -Orta

BILGISAYAR BILGisi

* Unity ile Oyun Yazilimi(c#,jscript) yi

* Web Development (c#) Orta
* VR Oyun yazilimi(HTC Vive,SteamVR) Orta
* Web Development(html,css,js) Orta
» Adobe Premiere ve Adobe After Effects Orta
e Python ile Veri Bilimi yi

SERTIFiKA BiLGILERI

Sertifika Adi: Alindigi Kurum: Sertifika Tarihi:
Model Ugak Turk Hava Kurumu 12/2008

Katilim Sertifikasi Coder Bilisim Akademisi 11/2014

PROJE DEMEYIMLERi:Freelance

->Unity ile Oyun Yazilimi(c#,jscript)
e Oyunda kullanilacak karakterin ve hareket animasyonlarinin tasarlanmasi,
¢ Oyunda kullanilacak karakterin hareket kabiliyetlerinin kodlanmasi(script),
e Oyun haritasinin tasarimi(level - level olmak lzere) tasarlanip kodlanmasi,

e Bolumler arasi gegis ve yeni levellerin baslangi¢ noktalari(Save noktalari)olusturulup
kodlanmasi,

e Bolumlerde kullanilan anlik aksiyon sahnelerinin(nefes alip-verme,altin toplama,zaman geri
sayimi,bosluga diisme...) ve karakterin seslerinin tasarlanip oyun sahnesine eklenmesi,

e  Giris menisi ve ara meni arayiz tasarimlarinin(esc ile agilan) yapilmasi,

e Oyun skorlarinin bir veri tabaninda tutulup kiyaslanmasini saglayacak alt yapinin kodlanmasi,



e Oyunun hem mobil hem de bilgisayar lizerinde oynanabilir modda kullanabilmesi igin grafik
diizenlemeleri ve bug fixlerinin yapilmasi.

->Web Development (c#,ASP.Net Web Api)
e Web API nin kullanim alanina gore benzer 6rneklerinin incelenip raporlanmasi,
e Web API de kullanilacak teknolojilerin alt yapisinin olusturulmasi,
*  Web APl igin ASP.Net'in MVC(model-view-controller) kullanilarak gelistirmeye baslanmasi,

e Veri tabaninin olusturulup proje ile baglanmasi ve daha sonra pazar yeri entegrasyonunda
kullanilacak Griinlerin veri tabanina toplu veya tek tek format farketmeksizin eklenebilmesini
saglamak(MySQL),

» Veri tabanina gelen bilgilerin yanlis veya eksik bilgi olup olmadigini kontrol eden karar yapilarinin
olusturulmasi

e HTTP GET ve POST metodlari igcin POSTMAN kullanimi ve veritabanina disardan veri
ekleme,silme,gilincelleme ve iyilestirme karar yapilarinin kodlanmasi,

 Web APl igin kendi RESTFUL API mizin olusturulmasi.
->VR Oyun yazilmi(HTC Vive,SteamVR,Unity)
e HTC Vive 1 SteamVR plugini ile Unity baglantisinin kurulmasi,
* VRTK(Toolkit) ile olusturulan karakterin hareket reaksiyonlarinin eklenmesi,
e Karakter icin Kamera ve body efektlerinin diizglinlestirilip insan viicudu halinde yapilandiriimasi,
e Oyunicin haritalarin olusturulup oyun iginde aksiyon gerceklestiricek mekaniklerin kodlanmasi,

e Oyun ici kullanilacak silahlarin mekanizmalarinin olusturulmasi ve silahlarin efektlerinin
gelistirmeler yapilarak oyuna eklenmesi(Mermi izi,sarjor degistirme ve sesi,silah ates ettiginde bos kovan
atmasi vb.),

e Oyunicinde bize saldiracak olan zombilerin olusturulmasi
(spawn,move,atack,death,blood)hareketlerinin animasyonlarinin olusturulmasi ve projeye eklenmesi,

« Saldirgan zombilerin 6ldiikten sonra RAM ve GRAFIK kartini sisirmemesi i¢in zamanla body ve
blood efektlerinin silinmesinin kodlanmasi,

¢ Oyunun temel kurallarinin kodlanmasi ve projenin teslim éncesi grafik iyilestirmelerinin
yapilmasi(VR teknolojilerinde insanlarin bas dénmesi ve mide bulanmasi gibi sorunlar FPS kayiplari
sebebiyle olur bu ylizden bunu engellemek amacli yapilan iyilestirmeler).

->Web Development(html,css,js)

o Dis kaplama,yalitim ve ev i¢i dekorasyonlari tanitimi ve pazarlanmasi yapilacak bir site icin
;tanitim, iletisim,sosyal medya hesaplari(Hover Effect ile),yapilan islerin gérselleri ve bunlarin sayfa
tasariminin yapilmasi.



->Adobe Premiere ve Adobe After Effects Teknolojileri

e Oyunlarda kullandigim karakterlerin move ve death aksiyonlari ile ses efektlerinin birlesimi ve
bazi kisiye 6zel videolar igin render,edit(Effect edits) gibi islemlerin yapilmasi ile ilgili calismalarim ve
projelerim oldu.

->Python ile Veri Bilimi

«Veri bilimi anlaminda yetkin(Pandas,Numpy,Seaborn,matplotlib) kitiiphaneler ile verinin
gorsellestirilmesi,temizlenmesi ve analiz edilmesi yoniinde ¢alismalarim var. Glincel Makine 6grenmesi
Algoritmalari, denetimli-denetimsiz 6§renme yontemleri tizerinde egitimlerimi tamamladim.Buyuk Veri
ve analizi ile ilgili egitimler aliyorum aktif olarak.

Hobiler ilgi alanlari:

*  Glncel Teknoloji Takibi(Yazilim,Donanim),

» Aile veya Arkadaslarla Etkinlikler(Gezi, Tatil,Sinema,Spor etkinlikleri...),

e Sosyal Medya ve Giindem Takibi,

e  Futbol,Basketbol vb. Takim sporlari,

e Oyun oynamak(Bilgisayar,Konsol,Telefon),

e Mizik(Dinlemek,Beatmake)

*Devletlerin veya biyik sirketlerin halka sundugu verileri incelemek, analizlerini ¢ikarmak
Uye olunan topluluklar: Atélye Dokuz

Sigara Kullanimi: Sigara Kullanmiyorum

TERCIHLER VE SO5YAL AGLAR

Instagram:emreckr9535

Calismak istedigi Sehirler: Aydin, izmir, istanbul, Ankara

Calismak istedigi Sektorler: Bilgisayar / BT / Internet, Bilisim, Mithendislik
Calismak istedigi Boliimler: Arge, Bilgisayar Donanim, Network, Yazilim,Veri Bilimi
Calismak istedigi Pozisyonlar: Bilgisayar Miihendisi

Calisma Tercihi: Tam Zamanli

Diger Tercihler: Yurtici Seyahat, Yurtdisi Seyahat, Sehir icinde tasinabilir, Yurt icinde tasinabilir, Yurt
disinda tasinabilir.



